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前言

物質流管理旨在輔助物質的永續利用

21世紀議程(1992)：「加強環境資料庫與資
訊系統之建置、交換及整合，做為各階層管
理者有效提升其決策效率與品質之依據」

物質流管理、永續發展的落實需要有完善資
料庫輔助

至今所發展之各種形式資料庫系統尚無法有
效滿足資料環境與永續發展資料整合之需求



前言

需考量系統思維、發展事件化系統物件導向
思維，發展有益於有效儲存時空狀態變化之
記錄資料的資料庫模式，協助抽象描述真實
世界存在事物的四維時空變化

事件化系統物件資料模式

以透過網際網路運作機制整合既有的分散式
關連式資料庫，輔助各類管理決策需求。



物件化的世界

物件是可區隔辨識且具有功能的物理實體。

物件具有唯一性可根據其屬性、行為或功能及關連

來加以區隔、分類與識別。

物件是一個由多個組成元件所組合而成的系統，亦
是一個較大物件或上位系統的組成元件。

人類主要是以物件化的方式來分辨、瞭解及利用其
周遭的事物，據此，人類所存在的世界可說是由無
數的物件所構成。



系統化的世界

人類主要是利用物件所具有的行為或功能來獲得可
滿足其生存與發展需求的結果。

人類若要充分利用物件、模擬複製物件或創造新的
物件，則必須進入物件內部以系統化方式深入瞭解
與控制物件。

人類所存在的世界，具體而言，乃是由無數相互關
連與包含的系統所構成的大系統。

物件是系統的黑箱，而一個完整的系統其架構包括
輸入、系統本身、輸出及環境四個部分。



事件化的世界

物件或系統受到外來刺激會啟動因應的行為或功能
（包括不作為），並在一序列的反應過程後產出所
預期的結果，而整個過程則是所謂的事件。

物件或系統雖具有功能，但是，若未經啟動與反應
則無法完納其存在目的或任務。因此，由三維物件
反應所產生的四維事件才是構成整個有生命的世界
之基礎。

事件是物件或系統受到一個或多個前置事件所引
發，本身亦將引發一連串的後續事件。



事件化系統物件資料模式

系統物件註冊(SOR)資料模式

系統物件事件(SOE)資料模式





事件化系統物件資料模式

事件化系統物件資料模式是基於系統理論與
控制理論，為系統思維與系統方法的管理或
問題解決所設計的一種分散式資料庫系統模
式，可利用現有的XML標準、Web Service
技術及資料庫系統來加以實現。



人類-自然系統物質流程序



結論與建議

基於系統思維、系統方法及結合物件與事件
演變觀念的事件化系統物件資料模式，可有
效記錄與重建真實世界存在事物的四維時空
變化之外。

物質流整合管理同時牽涉許多單位之工作執
掌，需透過各單位的分工建置，方能滿足資
料庫系統的完整性需求。



結論與建議

透過事件化系統物件資料模式配合當代發展
中的標準語言，將可藉由線上整合分析與應
用，自分散式資料庫中彙整呈現符合管理決
策所需之資訊。


